FAQ (Frequently Asked Questions) — GT Cumbre World Championship

“¢Puedo participar usando un mando en lugar de un simulador completo?”
Si, aungue por nuestra parte no recomendamos participar debido a la falta de
control que ofrece un mando en Assetto Corsa. No es lo dptimo para competir de
forma adecuada.

- "“&Qué coches y circuitos usaremos en las carreras?”
Cada carrera tendra una combinacién distinta de coche y circuito; todos los
participantes usaran exactamente el mismo modelo y configuracidn fija para
garantizar la mdxima igualdad. Las combinaciones serdn las siguientes:
e 1: Porsche GT3 Cup 991.2 (2017) — Nurburgring Nordschleife
e 2: Lotus Emira GT4 — Zandvoort
e 3: BMW M3 E92 GT2 — Spa-Francorchamps
¢ 4: Ford Mustang GT3 — Sebring
¢ 5: Honda Civic R-GT500 — Circuito de Suzuka

- “¢Qué pasa si hay mas inscripciones que plazas disponibles?”
Ese caso es imposible, ya que las inscripciones estan limitadas a la cantidad que
podemos gestionar en la organizacién del campeonato.

- “¢Coémo me inscribo?”
iEn nuestra pagina web! Alli encontraras toda la informacién necesaria y un
sistema intuitivo para inscribirte.

- “¢Cuales son los requisitos?”
Solo hay dos: tener Assetto Corsa en PCy pagar la inscripcion. Lo ponemos facil.

- “¢Cual es el precio de inscripcion?”
Son solo 34,99 euros, un Unico pago para disputar todo el campeonato; no es un
precio por carrera, la inscripcion cubre todas las rondas.

- “¢Cuales son los itinerarios?”
Organizaremos itinerarios adaptados a las diferentes zonas horarias del mundo
para que todos los inscritos puedan participar.
La primera ronda tendra una duracién extendida, con una sesién de media hora
por la tarde/noche cada dia. Los participantes no tendran mas de 2 dias
consecutivos de sesiones clasificatorias. Se hard un procedimiento de agrupacion
y, como hemos dicho, un mismo grupo no tendra que competir mas de 2 dias
seguidos en esta fase.
Las siguientes 4 rondas se disputaran en formato “Fin de Semana de Carrera”:
Viernes: todo el dia para completar al menos una vuelta valida en la sesion de
entrenamientos libres.
Sadbado: clasificacién y primera carrera.
Domingo: segunda y tercera carrera (un fin de semana de carrera para cada una
de estas cuatro rondas).
Para la sexta y ultima ronda, los finalistas de cada zona horaria, junto con la
organizacion, acordaran el horario para el evento final.

- “¢Enlace de la web?”
www.cumbresimracing.com



http://www.cumbresimracing.com/
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“¢Qué pasa después de inscribirme?”

Te enviaremos una invitacion a nuestro canal oficial de Discord del campeonato,
donde te daremos las instrucciones y materiales necesarios para competir
correctamente.

“¢Es una competicion por equipos?”

Permitimos que los participantes formen parte de un equipo de manera no
oficial, pero el sistema de puntuacién es Unicamente individual.

“¢Cuantos pilotos pasan a la segunda ronda?”

i300 pilotos!

“¢Donde consigo los mods?”

Los proporcionaremos en nuestro canal oficial de Discord, al que todos los
participantes recibiran invitacion.

“¢Doénde consigo la configuracion del coche?”

Se aplicara automdticamente al entrar en las sesiones oficiales; a veces puede no
ser la configuracion estandar, pero funcionard igualmente de forma automatica.
“¢Cuando finaliza el periodo de inscripcion?”

Cuando se agoten las plazas o al finalizar agosto.

“¢Se consiguen puntos para el campeonato en la primera ronda?”

No, los puntos de la primera ronda solo se usan para la eliminatoria y decidir
quién pasa a la segunda ronda. En las rondas de formato “Fin de Semana de
Carrera” el sistema de puntuacion sera diferente.

“¢Es necesario ser profesional?”

Las inscripciones estdan completamente abiertas; solo exigimos un
comportamiento correcto dentro y fuera de pista.



- “¢Cual es el sistema de premios?”
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- “¢Por qué la inscripcidn cuesta 50 euros?”
Ofrecemos una organizacidén de alto nivel. Un campeonato como este nunca se
ha celebrado y requiere mucho trabajo para que todo salga bien. Ademas,
tenemos un sistema de premios espectacular, repartiendo mds de 20.000 € entre
los 30 primeros clasificados.

- “¢Se transmitiran las carreras?”
Si, dependiendo del apoyo que recibamos, transmitiremos y comentaremos en
Twitch y YouTube desde la ronda final hasta cada uno de los eventos de Fin de
Semana de Carrera. Como se ha mencionado, la capacidad de retransmitir mds o
menos carreras depende del apoyo recibido. La primera ronda sera imposible de
transmitir debido a la gran cantidad de sesiones simultaneas.

- “¢Qué duracion tendran las carreras?”
En la primera ronda habrd sesiones cronometradas de 30 minutos
exclusivamente, una cada tarde entre semana, y cuatro los sdbados, mientras que
los domingos se tomarad como descanso (formato clasificatorio). En las siguientes
cuatro rondas:
Viernes: entrenamientos libres de 10 horas para completar al menos una vuelta
valida.
Sédbado: clasificacién de 10 minutos y primera carrera de 30 minutos.
Domingo: segunda y tercera carrera, ambas de 30 minutos.
Para la sexta y ultima ronda, los finalistas de cada zona horaria y la organizacién
acordaran el horario para el evento final.

- “¢Pueden competir menores de edad?”
Si, no tenemos restriccion de edad; solo pedimos un comportamiento correcto
dentro y fuera de pista.

- “iLos mods del campeonato tienen algun coste extra?”
Solo se requiere instalar 6 mods (Circuito de Suzuka, Zandvoort, Sebring, Honda



Civic R-GT, Lotus Emira GT4, Ford Mustang GT3). Tres de ellos se proporcionaran
en el canal oficial de Discord, y para los otros tres daremos un cédigo de
descuento y el enlace para conseguirlos a solo 1 € cada uno en colaboracién con
los desarrolladores de dichos mods.



